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1 Introduccion

1.1 El alcance del proyecto

El proyecto tiene como objetivo apoyar el uso de espacios de aprendizaje digital por parte de
los educadores europeos como un medio para ayudarlos a continuar brindando a través de
aulas virtuales actividades de aprendizaje basado en problemas que hasta ahora solo se
ofrecian a través de la colaboracion fisica en las aulas. Al ayudar a las instituciones de
educacioén superior con departamentos pedagogicos a ampliar sus curriculos académicos con
enfoques practicos hacia el ABP remoto en combinacidn con el aprendizaje basado en juegos,
EPITOME tiene como objetivo mejorar la situacion actual con respecto a la capacidad del
docente para impartir de forma remota, a través de aulas virtuales, la misma calidad de
educacién que impartian en aulas fisicas hasta ahora.

1.2 Grupos destinatarios

Los grupos objetivo son el personal académico de los establecimientos de ES que tienen
departamentos pedagdgicos y que pueden utilizar los resultados para ampliar su ensefianza
a fin de equipar a los educadores del mafiana con el conocimiento y las habilidades para
brindar experiencias de ABP de forma remota a sus estudiantes a través de sus aulas
virtuales. El grupo objetivo también es la comunidad escolar que necesita desesperadamente
recursos integrales que los docentes puedan utilizar de inmediato para facilitar la resolucion
de problemas en colaboracion de forma remota con los docentes, especialmente para
estudiantes de 8 a 13 afios. El grupo objetivo adicional son los centros STEAM que también
deben estar en condiciones de operar de forma remota y desde una perspectiva mas amplia,

1.3 El alcance de esta salida

Los métodos elaborados en el contexto de A1/O1 proporcionaron la entrada inicial de
requisitos que se transcriben a especificaciones para un mundo de Minecraft en el contexto
del presente resultado.

Las experiencias PBL que se materializaran a través de los métodos elaborados de O1/A1l se
basaran en las especificaciones actuales para un mundo de Minecraft, de modo que sea
evidente de inmediato como se puede usar el entorno para brindar cada experiencia.

El valor es evidente y muy significativo ya que las especificaciones permiten la manifestacion
de experiencias de aprendizaje remoto en implementaciones concretas de Minecraft. Las
presentes especificaciones proporcionan una herramienta para ofrecer experiencias PBL
remotas a través de Minecraft.
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2 Especificaciones de aprendizaje basado en
problemas

La descripcion de alto nivel de la metodologia del proyecto se describe a continuacion:

- Elaborar métodos compatibles con Minecraft para ofrecer experiencias PBL [A1/O1]

- Materializar los métodos segun las especificaciones de PBL para los mundos de
Minecraft [A1/02].

- Disefie desafios PBL para el mundo EPITOME. Se elaboraran 5 retos, cada uno
dirigido a alumnos de 8 a 13 afios [A1/O3]

- Desarrollar un manual para profesionales para implementar experiencias PBL en
Minecraft [A1/04]

- Cree un Mundo Minecraft personalizado, el mundo EPITOME y acompafelo con
recursos y modificaciones para apoyar la implementacion de los desafios PBL
elaborados [A2]

Usando como entrada los métodos de A1/0O1, aqui los transcribimos a especificaciones para
un mundo de Minecraft [EPITOME World].

EPITOME World [A2] demostrara de forma practica cdmo ofrecer cada experiencia de PBL
utilizando las especificaciones del presente documento.

En las siguientes subsecciones, transcribimos cada método de A1/O1 a las especificaciones
de Minecraft para brindar experiencias PBL.

2.1 diario de aprendizaje
La plataforma Minecraft: Education Edition (M:EE) proporciona una serie de herramientas

diferentes que el alumno puede utilizar como diario de aprendizaje. Estas herramientas son:
a. Book and Quill [disponible en la pestafia Elementos o mediante el comando de barra
inclinada:/dar @s writable_book]:

The Book and Quill es bueno para documentar historias. Es una herramienta esencial

para llevar un diario de la experiencia de aprendizaje. Los alumnos pueden usarlo

para tomar notas, registrar resultados, almacenar fotos y, por supuesto, exportarlas

fuera de M:EE para estudiarlas mas tarde o darselas a un profesor para que las revise.

Los jugadores pueden usarlo para agregar imagenes tomadas con la camara en un
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libro de cartera y editar el texto del libro. Después de editar su libro, los jugadores
pueden hacer clic en Firmar para personalizar la portada y firmar para bloquear su
libro. Después del blogueo, incluso el autor no puede cambiar el contenido y el libro
aparecera en color parpura en el inventario. Al hacer clic en el libro del inventario, se
abrira para exportar. EIEI nombre de archivo predeterminado para la exportacion es
<Titulo del libro> <Nombre del autor>y, de forma predeterminada, se guarda en la
carpeta de documentos. El libro exportado serd un archivo ZIP. Las paginas de
imagenes se guardan como archivos JPEG, mientras que el texto de las paginas se

guarda como archivos TXT

=
The Book and Cwill
allows students to write
essays, stories, or
ansuers to in—class
questions, add pictures
of locations they have
explored in the world
from the Fortfolio, and
Llaock the book =o it
cannot be edited by
others,

Hhat stories will gyou
tell?

T

MIHELRAYF\

| EDUCATION EDITION |

sui F

b. Portafolio [los portafolios se pueden obtener en el inventario creativo 0 a través
del/darcommand]: El portafolio es una herramienta como Book and Quill, que
basicamente se usa Unicamente para registrar las imagenes que el alumno ha
capturado en el mundo M:EE. El portafolios es un espacio de almacenamiento donde
se almacenan todas las fotografias tomadas. Al igual que el libro y la pluma, también

se puede exportar a un archivo diferente para su custodia o revision. Las capturas se
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guardan alli automaticamente, por lo que es mas facil de usar y mas conveniente. Si
bien esto no puede actuar como un registro detallado del viaje de uno, como lo puede
hacer Book and Quill, puede servir como un rapido "carrete destacado" de la leccion,

o0 de todas las lecciones que el estudiante ha tomado hasta ahora o del mismo curso.

c. Camara [se puede obtener en el inventario creativo en Education Edition]: La camara
es la herramienta que los usuarios de Minecraft pueden utilizar para capturar
imagenes y almacenarlas en los dos contenedores mencionados anteriormente.
Proporciona una version mas ludica de simplemente tomar una captura de pantalla de
Su progreso cada vez que sea necesario y también requiere un procedimiento menor
(apuntar la camara y configurarla), que hace que el proceso de tomar notas sea menos
tedioso y mas divertido. El uso de una camara del inventario captura una captura de
pantalla en primera persona. También se puede colocar creando asi una entidad de
camara que puede rastrear al jugador y tomar fotografias desde la perspectiva de la
camara. Se pueden tomar instantaneas de primer plano de un elemento en el suelo

manteniendo presionada la tecla Mayus mientras hace clic con el botén derecho.
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d. Bloque de estructura [disponible usando el/establecer bloque,/llenar, o/darcomandos]:

Los blogues de estructura son una de las pocas cosas enMinecraftque no se generan
de forma natural pero se pueden obtener mediante comandos. El bloque de estructura
es un bloque que se usa para guardar un area de tu Minecraft World y exportarlo como
un objeto 3D (archivo .obj). Con eso, los alumnos pueden guardar su progreso o
enviarlo para su revision, sin estar limitados por las 2 dimensiones de una imagen.
Ademas, producir objetos 3D como tarea o usarlos para estudiar les parece mas

interesante a los estudiantes porque es diferente a lo que estaban acostumbrados.

Recurso externo:https://education.minecraft.net/en-us/trainings/tutorial-4-camera-

and-portfolio[Tutorial sobre el uso de la Camara, el Portafolio y el Book & Quill]

Recurso externo:https://www.sportskeeda.com/minecraft/cOmo-usar-estructura-

bloques-minecraftfCémo usar bloques de estructura en Minecraft]

Recurso externo:https://www.youtube.com/watch?v=0OKIfw1fjSIY[Como usar bloques

de estructura en Minecraft: Education Edition]

2.2 Andamio

Scaffolding es un concepto interesante que se puede implementar de muchas maneras
diferentes en M:EE. Todas esas formas diferentes pueden preferirse a otras segun la leccion,
el numero de alumnos y la complejidad de la tarea en cuestion.

a. Importacion de datos del profesor.

Esto se puede hacer facilmente con el uso de las herramientas discutidas
anteriormente. Lamentablemente, los modelos 3D aldn no se pueden importar en
M:EE (pueden importarse en Minecraft BEDROCK Edition, que es la version en la que
se basa M:EE). Sin embargo, las imagenes de lo que se espera que logren o el texto
con el formato de las notas que se espera que tomen, pueden ser una herramienta
vital para que cualquier estudiante comprenda mejor la tarea en cuestioén y también

cémo abordar tareas posteriores y lecciones, sin el uso de andamios.

b. Blogues de comando.
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En todas las versiones de Minecraft, hay un cierto tipo de bloques, que se denominan
bloques de comando. Esos basicamente ejecutan comandos que tal vez el jugador no
podria haber hecho por si solo, o tan rapido. Al comienzo de la leccién, se pueden
habilitar bloques de comandos, que basicamente funcionaran como ruedas de
entrenamiento para los jugadores. Una vez que los jugadores entienden la esencia de
la tarea que tienen entre manos, los bloques de comandos se pueden apagar o
deshabilitar, para que los jugadores puedan repetir la tarea sin las ruedas de
entrenamiento o continuar con la misma tarea pero terminarla sin ninguna ayuda. Los
ejemplos de lo que los bloques de comando pueden permitir al jugador incluyen: la
capacidad de volar, la capacidad de colocar bloques, dar mas bloques al jugador, méas

salud, mas recursos, mayor velocidad, impulso de salto, vision nocturna, etc.

c. Generador de cadigo.
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Code Builder es una caracteristica exclusiva de la plataforma M:EE. Con el uso de
Code Builder, los jugadores pueden configurar comandos que basicamente les dan el
efecto de bloques de comandos. El generador de cadigo puede ser configurado por el
profesor o por los propios estudiantes. El generador de cédigo tiene mas potencial
gue se discutira en métodos posteriores. En lo que respecta al andamiaje, el
generador de codigo puede hacer cosas similares a los bloques de comando, lo tnico
gue es diferente es la forma en que se configuran y convocan. Por ejemplo, puede
haber una configuracion en la que solo tenga un numero limitado de usos de los
blogues de comando, o el generador de cédigo se puede usar infinitamente, desde

cualquier parte del mundo.

d. Funcionalidad multijugador.

M:EE proporciona un servidor multijugador facil de usar. A través de esta
funcionalidad, el profesor puede demostrar de primera mano a los estudiantes cémo
completar ciertas tareas, dar retroalimentacion inmediata, responder preguntas,
habilitar o deshabilitar bloques de comandos, configurar el generador de codigo, etc.

La funcionalidad multijugador se discutirh mas adelante.

2.3 Multiples caminos hacia el éxito

Aqui es donde se puede utilizar al maximo el mundo libre de Minecraft. Podemos llevar a los
jugadores al mismo resultado con caminos literalmente diferentes. Cada uno representa un
aspecto o punto de vista diferente. También podemos tener un sistema de recoleccién de
puntos, donde los estudiantes pueden adquirir los diferentes puntos desde multiples lugares
diferentes, haciendo que la actividad de aprendizaje sea no lineal o incluso adecuada al tomar
caminos completamente diferentes. Incluso sin caminos, podemos crear un espacio abierto,
pero confinado, donde los estudiantes pueden ejecutar actividades o recopilar informacion a

Su propio ritmo.

Una préctica habitual es tener disponible en todo momento el quiz final del mundo, de manera
gue los alumnos puedan explorar todo lo que quieran, creando su propio viaje a su ritmo, y
completando el quiz cuando hayan adquirido todos los conocimientos. conocimiento de que

se estaban perdiendo.
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Este es otro lugar donde Code Builder podria entrar en su lugar. Al limitar los comandos que
el jugador tiene disponibles, podemos hacer que el generador de cédigo ejecute acciones que
el jugador también podria ejecutar. Por lo tanto, las tareas pueden realizarse "manualmente”

o asignarse al generador de codigo para que realice esas tareas por el jugador.

2.4 Autoevaluacion por pares

La autoevaluacion por pares se puede hacer de muchas maneras diferentes. Los estudiantes
pueden presentar sus resultados en clase, exportando sus notas para que otros estudiantes
puedan comparar y revisar. Ademas, con la funcionalidad multijugador, los estudiantes
pueden enfrentarse entre si en combates PvP (jugador contra jugador), o desafios de tiempo,
por lo que la revision se produce basicamente por el resultado de la carrera. Ademas, los
jugadores pueden visitar los mundos de los demas, comparar sus hallazgos, proporcionar y
comprender diferentes perspectivas.

La evaluacién se puede hacer de forma tradicional, con un sistema de calificacion. O los
jugadores podrian tener la oportunidad de dar uno de los tres elementos diferentes a su
ejecucion favorita. Por ejemplo: un diamante, un lingote de oro y un lingote de hierro. Al final
del desafio, cada jugador puede ver su evaluacion al verificar qué articulos les han entregado

sus companeros.

2.5 Esfuerzo de refuerzo / Brindar reconocimiento

(Ver también Autoevaluacion por pares) Este método se puede utilizar de manera similar al
método mencionado anteriormente. Solo que esta vez, el maestro puede mirar y revisar los
archivos exportados o el material dentro del mundo.

El maestro también puede visitar un mundo seleccionado y comenzar a mostrar cuales son
los pros y los contras del trabajo de todos. Pueden proporcionar correcciones, alteraciones o

elogios.

2.6 Aprendizaje basado en juegos

Otro método donde podemos aprovechar la funcionalidad multijugador del juego. Tenemos
opciones ilimitadas para crear actividades que haran que los estudiantes trabajen entre si o

unos contra otros creando un ambiente de aprendizaje divertido. Debido a la popularidad de
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Minecraft, podemos combinar lecciones y actividades con los desafios de Minecraft que se
han convertido en tendencia a lo largo de los afios, para que sepamos que la mayoria de los
jugadores disfrutan y entienden esos juegos. Esos desafios pueden ser tan basicos como
plataformas (ir del lugar A al lugar B), o tan complejos como un sistema de recopilacién de
puntos o un desafio de construccién, donde los estudiantes demostraran su comprension del

tema, asi como su creatividad.

Una parte vital de Minecraft es redstone. Basicamente, redstone y sus componentes son la
implementacién de circuitos basicos en Minecraft. Con esos puedes alterar el juego, con
menos impacto que los bloques de comando. Sin embargo, los circuitos basicos como una
cerradura de combinacion, compuertas AND, compuertas OR, etc. pueden implementarse y
usarse para el propdsito de cada juego. El artilugio de piedra roja puede ejecutarse en
segundo plano o estar expuesto, ya que proporciona un agradable efecto visual para los

estudiantes.

2.7 Juego de rol

Una adicién esencial de la plataforma Minecraft: Education Edition es la introduccién de NPC
(personajes que no son jugadores). Sus dialogos, apariencias y comportamientos son
completamente personalizables. Los PNJ pueden ayudar a desarrollar el mundo para que los

alumnos se involucren méas en sus roles, en este juego de rol.
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Con una amplia gama de paletas de bloques y texturas que se pueden personalizar, las
diferentes historias que se pueden pintar son infinitas. Usando la funcionalidad multijugador,

los alumnos pueden encarnar sus roles y cooperar para completar sus tareas colectivamente.

Ademas, una variedad de mobs amigos y enemigos estd disponible en esta plataforma.
También se pueden personalizar. Por lo general, hacen que la experiencia sea mas

interesante y crean la sensacion de que hay algo en juego.

2.8 Aprendizaje basado en escenarios

(Ver también Juego de roles) Con las mismas herramientas que antes, solo que esta vez con
un modelo mas centrado en un solo estudiante, podemos tener una gran cantidad de
escenarios diferentes en los que cada estudiante es el héroe de su propia historia. En general,
las experiencias para un solo jugador son mas faciles de implementar y el programa tendra
menos dificultades para cargar cada aventura para un jugador. Esto no significa que las
actividades de juego de roles sean mas limitantes que las basadas en escenarios,

simplemente son mas faciles de desarrollar.

2.9 Instruccion diferenciada

Este método se puede implementar nuevamente con la implementacion de diferentes

caminos, cada uno de ellos con diferente dificultad, todos conduciendo al mismo objetivo, con
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una recompensa diferente para cada camino. Incitar a los jugadores que eligieron el camino
mas facil a probar los mas dificiles. La dificultad de los caminos puede variar con diferentes
plataformas, preguntas de opcion mdultiple més dificiles, ejemplos mas o menos avanzados
de la aplicacién del conocimiento que los estudiantes estan tratando de comprender, etc. (Ver

también Caminos Mltiples hacia el Exito).

Ademas, hay un sistema de modo de juego incorporado (pacifico, facil, normal, duro, duro),
gue basicamente varia segun si el jugador puede encontrar mobs (enemigos), qué tan fuerte
golpean, qué tan fuerte el jugador pierde salud, si 0 no, ellos (tanto el jugador como los mobs)

pueden reaparecer, etc.

EL FIN
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ANEXQO 1 — ESPECIFICACIONES
PEGI

Tal y como indica la web PEGI (Pan European Game Information), los nifios a partir de 7 afios
pueden jugar a Minecraft. De hecho, el juego esta clasificado como PEGI 7. Esto significa que
el juego puede contener "escenas o0 sonidos que pueden asustar a los nifios mas pequefios"
(escenas nocturnas, cuevas enormes, encuentros con monstruos...) y "formas muy leves de

violencia". (violencia implicita, no detallada o no realista)".
La "violencia leve" en Minecraft toma diferentes formas:

- matar animales de granja para comer,
- luchar y matar monstruos,

- morir durante peleas o accidentes (caidas por ejemplo).

No hay sangre en Minecraft ni escenas realistas que suavicen radicalmente las distintas

"situaciones violentas" a las que se enfrenta el jugador.

El mundo de Epitome y sus desafios no implican contenido violento (monstruos, por ejemplo)
ni necesitan acciones violentas. Solo podrian ser el hecho de que los jugadores actuaran

fuera de las reglas del proyecto Epitome.

Mas informacion en la web de PEGI: https://pegi.info/
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ANEXO 2 — ESPECIFICACIONES H/W
& S/w

Minecraft se lanz6 en muchas plataformas diferentes, como PC (Windows, Mac OS X,
Gnu/Linux), consolas (XboX, Playstation, Wii U, Nintendo Switch, Nintendo 3DS), pero estas

especificaciones se basan en la ultima version de Minecraft. , la edicion de Java.
## Especificaciones técnicas

### Minimo

e Hardware
o Procesador (CPU): Intel Core i3-3210 3,2 GHz / AMD A8-7600 APU 3,1 GHz
0 superior
o Memoria (RAM): 4GB
o Graficos (GPU): Intel HD Graphics 4000 / AMD Radeon R5 series con OpenGL
4.4
¢ Red
o Conexion a Internet de banda ancha para descargar archivos de Minecraft
antes de jugar sin conexién
e Software
o Almacenamiento: disco duro de 2 GB
o Sistema operativo: Windows 7 y superior, Mac OS X de 64 bits con 10.9

Maverick o posterior, cualquier distribucion moderna de Gnu/Linux de 64 bits

### Recomendado
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e Hardware
o Procesador (CPU): Intel Core i3-3210 3,2 GHz / AMD A8-7600 APU 3,1 GHz
0 superior
o Memoria (RAM): 8GB
o Gréficos (GPU): Nvidia GeForce 700 Series 0o AMD Radeon Rx 200 Series con
OpenGL 4.5
e Red:
o Conexion a Internet de banda ancha para descargar archivos de Minecraft
antes de jugar sin conexion
e Software
o Almacenamiento: SSD de 4GB
o Sistema operativo: Windows 10 de 64 bits, Mac OS 10.12 Sierra o posterior,

cualquier distribucion moderna de Gnu/Linux de 64 bits

Las recomendaciones para la version de Minecraft Windows 10 son significativamente las

mismas.

## Frambuesa Pi

Existe una version gratuita de Minecraft para Raspberry Pi y se puede descargar desde esta
pagina web (https://www.minecraft.net/en-us/edition/pi). Sin embargo, esta version se lanzé
en 2013 y nunca se actualizé. Por lo tanto, puede contener varias vulnerabilidades de
seguridad y puede no ser compatible con mundos creados para versiones mas recientes de

Minecratft.

## Epitome del mundo

El mundo Epitome se podra usar con Minecraft Java Edition.

Sin embargo, la tipologia y el enfoque de los desafios que pueden crear los profesores se

adapta a todas las versiones de Minecraft, asi como a Minetest, la version de codigo abierto
de Minecraft (https://www.minetest.net/).
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ANEXO 3 —RGPD

¢, Qué es GPDR?

El Reglamento General de Proteccién de Datos (GDPR) es una nueva ley de privacidad
integral que brinda a los residentes de la Unién Europea (UE) un mayor control sobre sus
"datos personales" y requiere que las organizaciones mantengan la seguridad adecuada de
los datos personales. GDPR es un importante paso adelante para aclarar y habilitar los

derechos de privacidad individuales.

Acerca de Microsoft y GPDR

Dado que Microsoft compré Minecraft en 2014, los jugadores necesitan una cuenta de
Microsoft para jugar. Sin embargo, la version de Minecraft Education utilizada por el proyecto
Epitome cumple con el Reglamento General de Proteccion de Datos (GDPR). Con este fin,

Microsoft:

- no recopilar ni utilizar datos personales de los estudiantes mas alla de lo necesario para

fines educativos o escolares autorizados.
- no vender ni alquilar los datos personales de los estudiantes.

- no utilizar ni compartir los datos personales de los estudiantes con fines publicitarios o

comerciales similares, como la orientaciéon conductual de los anuncios a los estudiantes.

- no crear un perfil personal de un estudiante, que no sea para apoyar fines educativos o

escolares autorizados o0 segun lo autorizado por el padre, tutor o estudiante de edad

apropiada.
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